ACTIVIDAD: 2.
ESCUELA NORMAL “INSTITUTO JAME TORRES BODET”
LICENCIATURA EN EDUCACIÓN PREESCOLAR.
CURSO: FORMA, ESPACIO Y MEDIDA.

Algo más sobre la adición.
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Ejercicio: “La carrera”. Haga equipos de 4 niños y entregue un tablero como el de la imagen de abajo y dos prismas triangulares. Realice con ellos las primeras tiradas de ambos prismas al mismo tiempo, cuenten el número de puntos por “Principio de Conteo Uno a Uno” con el fin de saber cuántos lugares deben avanzar y pida a los niños que anoten en el tablero su puntuación, permita que los niños realizan la actividad solos, guíeles si es necesario, es una manera sencilla de trabajar el conteo y la adición de conjuntos.

Elabore en equipo y por escrito una situación didáctica con características similares al ejemplo, actividades similares son los juegos de mesa “serpientes y escaleras”, “juego de la oca”. 
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Responda:
¿En que grado de Preescolar se podrá aplicar la actividad anterior?
____________________________________________________________________________________________________________________
¿Qué aprenderán los niños con la actividad propuesta? 
____________________________________________________________________________________________________________________
¿Cuáles números se practicarán? 
____________________________________________________________________________________________________________________
¿Es una actividad lúdica?
____________________________________________________________________________________________________________________

PRISMAS TRIANGULARES.

Recorte con cuidado, pegue en los bordes indicados y escriba en cada lado un número (1 al 4)
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EJERCICIO: ¿Cómo enseñar al niño al llevar la cuenta? Practique el siguiente método, de preferencia usar ambas manos.
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LAS PAUTAS DIGITALES (Otra manera de facilitar el conteo)
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EJERCICIO: Observe la siguiente imagen, practique las pautas digitales, en seguida haga lo posible por memorizarlas y con apoyo de otra compañera, realicen ejercicios de suma con diversas pautas digitales al azar. Recuerde que para que los niños preescolares las puedan poner en práctica, primero deberán aprenderlas de usted con el principio de conteo Uno a Uno.
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Baroody Arthur Matemática informal.
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Figura 8.1.  Procedimiento concreto para resolver 4 + 2 =
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Estimular el aprendizaje y el empleo de métodos eficaces para llevar la cuenta.
El reconocimiento automatico de pautas puede facilitar llevar la cuenta. Debera
estimularse a los nifios a que empleen y compartan sus métodos para llevar la
cuenta. A los nifios que no hayan dominado técnicas de reconocimiento de pautas
como las pautas digitales hasta 10, se les debera estimular para que lleguen a
dominarlas.

La eficacia del calculo mental de los nifios suele bajar cuando el segundo
sumando de los problemas es mayor que cinco. Como es dificil llevar la cuenta con
precision, los nifios suelen calcular mal estos problemas. Si recurren a empleo de
pautas digitales, el calculo puede ser mas exacto pero es muy lento. Los nifios deben
dejar el lapiz, contar, volver a tomar el lapiz y anotar la suma. Fuson (1985) propone
el empleo de las pautas digitales Chisenbop para que se puedan representar los
numeros del 1 al 9 con la mano que no se emplea para escribir, dejando la otra mano
libre para anotar . Este método permite a los nifios llevar la cuenta
de sumandos mayores de una manera natural, emparejando nombres sucesivos de
numeros con pautas digitales.




image8.png
Figura 8.4. Empleo de pautas digitales Chisenbop para llevar la cuenta.
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F) RESUMEN

Antes de dominar las combinaciones numéricas bdsicas, los nifios pueden apoyarse en
procedimientos de célculo basados en contar que, al principio, requieren objetos concretos como
los dedos o bloques. Normalmente, los nifios tienden de manera natural a emplear procedimientos
de contar orales o mentales en el cdlculo. También aprenden enseguida a emplear su
conocimiento de la serie numérica para responder con eficacia a problemas de tipo N+ 1= — y
N — 1 = —. La comprensi6n informal que tienen los nifios de la aritmética gufa su construccién
o invencién de procedimientos de cdlculo concretos y mentales. Como los nifios contemplan la
adicién como afiadir mds a algo, los problemas conmutados como 5+ 1y1+563+5y5+3,
se ven como problemas distintos. Como resultado, los nifios pueden sentirse obligados a calcular
la suma de 1 + 5 aun cuando sepan que 5 + 1 = 6. Los nifios descubren pronto que 1+ Ny N + 1
producen la misma suma y que la eficaz regla del nimero siguiente a otro dado se aplica por
iguala 1 + Nya N + 1. Llegado el momento, los nifios aprenden que el orden de los sumandos
tampoco altera el resultado de los problemas N + M (por ejemplo, .3 + 5 = 5+ 3). El cilculo
mental es cognoscitivamente exigente porque los nifios deben tener presente hasta cudndo deben
contar cuando cuentan. Por tanto, cuanto mayores sean los términos que intervengan en un
problema més complicado serd el procedimiento para llevar la cuenta, y para los nifios es un
verdadero aliciente inventar nuevos procedimientos de cilculo que minimicen este trabajo
mental. Asf pues, tanto los factores conceptuales como los no conceptuales desempefian su papel
en el desarrollo de procedimientos informales de célculo. Las dificultades con el cdlculo informal
pueden producirse porque las técnicas para contar o para llevar la cuenta que intervienen en el
mismo no son adecuadas ni eficaces.
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|Hacer que se adquiera soltura con los procedimientos informales de adicion.
Aunque muchos nifios aprenden un procedimiento concreto para calcular sumas
antes de llegar a la escuela (por ejemplo, Baroody, en prensa; Carpenter y Moser,
1984; Lindvall e Ibarra, 1979), no puede darse por sentado que todos los
preescolares hayan desarrollado un procedimiento CC, sobre todo si se trata de
nifios desfavorecidos (Ginsburg y Russell, 1981) o deficientes. Aunque algunos
nifios sélo requieren una o dos demostraciones para aprender un procedimiento
CC, otros tienen dificultades para dominar estos procedimientos aun después de
numerosas demostraciones (Baroody, en prensa).
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Para facilitar el aprendizaje de procedimientos mentales, el maestro deberia crear
muchas oportunidades para que los nifios realizaran descubrimientos por su cuenta.
Una manera interesante de alcanzar este objetivo es jugar a juegos con dados.
Cuando los nifios se van familiarizando con las pautas de los dados, suelen
encontrar sus propios métodos abreviados para determinar la suma de una tirada.
Por ejemplo, un nifio puede sacar un cuatro (. I) y un dos ( " ). Si el nifio reconoce
automaticamente la primera pauta ((Vaya, un cuatro») no necesita empezar desde 1
y contar todos los puntos, y puede limitarse a contar a partir de 4: «4, 5 [sefialando el
primer punto del segundo dado], 6 [sefialando el otro punto] -6».
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Empezar con problemas de numeros pequefios; introducir problemas con
ndmeros mayores poco a poco y con cuidado. La ensefianza inicial de la adicion
deberia basarse en sumandos pequefios (del 1 al 5) que se puedan manejar
facilmente con métodos concretos. Esto permite a los nifios dominar procedimientos
CC e inventar atajos para estos procedimientos y construir una base sélida para
avances posteriores. Es mejor introducir problemas con nimeros mayores cuando
los nifios ya pueden usar con soltura procedimientos concretos con numeros
pequefios. Esto puede ofrecer un aliciente para desarrollar procedimientos de
célculo mental ain mas poderosos. Sin embargo, algunos nifios pueden verse
abrumados ante problemas mas dificiles.
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A. Hacer que el nifio se centre en el sumando menor y haga un conjunto con
dedos o bloques (por ejemplo, para 4 + 2, levantar dos dedos).

B. A continuacion, hacer que el nifio cuente hasta el valor cardinal del sumando
mayor («1, 2, 3, 4»).

C. Continuar entoncels contando el conjunto mas pequefio hecho anteriormente
(«5 es uno mas; 6 son dos mas - seis»).
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